INSPIRACJE DLA NAUCZYCIELI

do pracy z materiatem filmowym

pt. ,Jak powstaja ksiazki?”
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CELE OGOLNE:

— budzenie ciekawosci poznawczej dziecka

— rozbudzanie zainteresowania ksigzkami

— rozwijanie zainteresowan czytelniczych

— rozwijanie stfownictwa dzieci

— doskonalenie umiejgtnosci logicznego myslenia, kojarzenia oraz koncentracji
— rozwijanie pamieci i umiejetnosci korzystania ze zdobytej wiedzy.

DZIECI MEODSZE

1. Historyjka obrazkowa (patrz: zalacznik 1) — rozwijanie umiej¢tnosci myslenia
przyczynowo-skutkowego, rozwijanie umiej¢tnosci budowania zdafi i opowiadania
historii, doskonalenie sprawnos$ci manualne;j.

Mlodszym dzieciom mozna zaproponowaé ulozenie historyjki obrazkowej
przedstawiajacej proces powstawania ksigzki. Wyrazy stanowiace cze$¢ obrazkéw sg okazja
do treningu globalnego czytania lub doskonalenia umiej¢tnosci samodzielnego czytania.
Ulozenie obrazkéw zacheca takze do samodzielnego opowiedzenia tresci historyjki

i zastosowania nowego sfownictwa. Rozcinanie i naklejanie obrazkéw to doskonaly trening
sprawno$ci manualne;j.

2. Zabawy tematyczne ,,Ksiegarnia”, ,,Kacik czytelniczy” — wzbogacanie dziecigcych
doswiadczen, ksztaltowanie umiejetnosci matematycznych, podtrzymywanie
zainteresowania ksiazkami, zach¢canie do siegania po ksiazki.

Mlodszym dzieciom spodobaja si¢ zaaranzowane zabawy tematyczne zwiazane z ksigzkami,
np. zabawa w ksiggarnie. Wspdlnie zgromadzcie ulubione ksiazki i przygotujcie wystawe
sklepowa. Nastepnie ustalcie ceny, zalezne, np. od rozmiaréw ksiazek lub od ich rodzaju.
Do kupna i sprzedazy mozna uzy¢ ziaren fasoli lub innych drobnych przedmiotéw

w duzej liczbie. Dodatkowym walorem tej zabawy jest ksztattowanie i doskonalenie

u dzieci umiejetnosci matematycznych — liczenia i rachowania. Wazne, by dzieci mogly
do$wiadcza¢ wejscia w role zaréwno kupujacego, jak i sprzedajacego. Wyposazenie dzieci
w do$wiadczenie takiej zabawy przy wspétudziale nauczyciela i grupy zwigksza szanse na
spontaniczne podejmowanie podobnych aktywnosci i trenowanie zdobytych umiejetnosci
oraz podtrzymywanie zainteresowania ksiazka.
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Dobrym pomystem bedzie takze wspélne przygotowanie i nakierowanie uwagi dzieci

na przestrzeni, w ktérej mozna spokojnie przegladac i czytac ksiazki, czyli na tzw. kacik
czytelniczy. W zaleznosci od mozliwosci, moze to by¢ specjalna pétka na zbiér ksiazek

dla dzieci czy tez przygotowane, wygodne miejsce z poduchami, pufami, ktére uprzyjemni
czas spedzony z ksiazka.

DZIECI STARSZE

1. Co to za ksiagzka? — wzbogacanie wiedzy na temat ksiazek, doskonalenie umiej¢tnosci
klasyfikowania, budzenie zainteresowan czytelniczych.

Starsze dzieci warto zapoznawaé z réznymi rodzajami ksiazek oraz sposobem ich
porzadkowania i gromadzenia w bibliotekach i ksiegarniach. Nieocenionym Zrédlem wiedzy
na ten temat bedzie z pewnoscia szkolny bibliotekarz. Przygotowujac wezesniej wspdlnie
z nim kilka réznych pozycji, mozna zorganizowa¢ zadanie polegajace na uporzadkowaniu
ksiazek na pétkach lub stolikach wedtug kategorii. Uczniowie poznajg rézne ksigzkowe
kategorie, np.:

— ksiazki przygodowe

— ksiazki z bajkami

— ksiazki edukacyjne

— stowniki

— encyklopedie

— albumy

— atlasy.

Kategorie dostosowujemy do posiadanych zbioréw. Nastgpnie uczniowie ogladaja wybrane
pozycje i prébuja dopasowac je do danej kategorii. Zadaniu towarzyszy pogadanka
tematyczna, dzigki ktérej rozbudzamy zainteresowania czytelnicze.

2. Po jaka ksiazke siegniesz? Gdzie poszukasz takiej ksiazki? — wspomaganie logicznego
myslenia, bogacenie dzieci¢cej wiedzy, wdrazanie do stosowania wiedzy w praktyce.

Po zapoznaniu dzieci z réznymi rodzajami ksiazek oraz sposobem ich segregowania warto
zaproponowac¢ dzieciom aktywnos¢ utrwalajaca zdobyta wiedzg i pobudzajaca do myslenia
i kojarzenia. Mozna wydrukowa¢ pytania i rozda¢ je dzieciom lub zadawa¢ je ustnie calej grupie.

Przyktadowe pytania:

® Chcesz dowiedzie¢ si¢, gdzie lezy Gruzja. Jakiej ksiazki bedziesz szukal?
(atlas geograficzny)

® Masz ochote przeczytaé zabawna histori¢ o dzieciach w twoim wieku.
(ksiazka przygodowa)

e Chcesz dowiedzie¢ sig, kim byla Kleopatra. Gdzie znajdziesz taka informacje? (ksiazka
historyczna, encyklopedia)

® Jeste$ ciekawy, czego uczy si¢ Twéj starszy brat na lekcjach chemii. (podrecznik)

e Dziadek opowiadat ci o swojej podrézy do Wielkiej Brytanii. Wspominat o zegarze Big
Ben. Chcialbys zobaczy¢, jak wyglada. Po jaka ksiazke siggniesz? (album, przewodnik)

e Potrzebujesz prezentu dla swojej miodszej siostry. O co zapytasz ksiggarza? (ksiazka dla dzieci)

e Twoja mama bardzo lubi gotowa’. Jaka ksigzka by jej si¢ przydata? (ksiazka kucharska)
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Wariant: Jesli bylaby okazja, by grupa udata si¢ z wizyta do ksiggarni lub mogta spotka¢
z ksiggarzem warto, zestaw pytan uzupetni¢ o nieco trudniejsze pytania, stwarzajace okazje
do poszerzania zasobu stownictwa zwigzanego z ksigzkami, np.:

o ¥ jakim dziale bedziesz szukat ksigzki o szydetkowaniu lub rysowaniu? (Dziat Hobby)
o Gdzie znajdziesz ksiazke z informacjami na temat zajmowania si¢ niemowlakiem?
(Dziat Poradniki)
e Chcesz nauczy¢ si¢ jezyka rosyjskiego. Gdzie znajdziesz pomoce do nauki?
(Dziat Nauka jezykow obcych)
o Gdzie bedziesz szukat ksiazki z przepisem na nalesniki lub zupg pomidorowa?
(Dziat Kulinaria)
o Chcesz przeczytaé opowie$¢ o magii, czarodziejach, wrézkach. W jakim dziale bedziesz jej
szukat (Dzial Fantastyka)

e Lubisz czytaé wiersze. W jakim dziale odnajdziesz ksiazke z wierszami? (Dzial Poezja)

3. Krzyzéwka — rozwijanie myslenia, poprawa zdolnosci kojarzenia, rozwijanie pamieci
i koncentracji, wzbogacanie stownictwa (krzyzéwka niewypelniona — zatacznik 2).

Krzyzéwka to $wietny i atrakcyjny spos6éb utrwalania wiedzy oraz rozwijania logicznego
myslenia uczniéw. Zadajac dodatkowe pytania i naprowadzajac dzieci na prawidlows
odpowiedz, dajemy im szans¢ odczué prawdziwg satysfakcje z wykonanego zadania

i odczytania rozwigzania. Jest to takze wspaniata okazja do bogacenia zasobu stownictwa.
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1. W tym miejscu wypozyczysz ksigzke. 6. Miejsce, w ktérym mozesz kupié

2. Od niego zaczyna si¢ tworzenie nowej ksigzki. lub sprzeda¢ uzywang ksiazke.

3. Dobiera czcionki i kolory oraz projektuje 7. Tam drukuje sie ksiazki.

ksiazke. 8. Tu nalezy zglosi¢ si¢, aby wyda¢ ksiazke.
4. Osoba, ktéra sprzedaje ksiazki. 9. Na nim drukuje si¢ ksigzki.
5. Tam przechowuje si¢ ksiazki, zanim trafig 10. Sa bardzo duze i pomagaja drukarzom
do ksiggarni. W pracy.



ZABAWY UNIWERSALNE
1. Kto to taki? — zabawa pobudzajaca myslenie i wzbogacajaca stownictwo.
W filmie mozna uslysze¢ i zaobserwowac¢ prace wielu oséb.

Zabawe w odgadywanie nazw poszczegdlnych zawodéw mozna zorganizowaé w formule
teleturnieju Familiada (udzial moze bra¢ cala grupa, nie jest konieczny podziat na druzyny).
Nauczyciel wypisuje na tablicy nazwy zawodéw (lub drukuje je wszystkie na kartce) i ukrywa
je, przyklejajac na nie paski papieru (aby nieco utrudni¢ zagadki, kazdy pasek powinien mie¢
t¢ sama dlugo$¢, aby nie sugerowat dlugosci nazwy). Uczniowie podajg nazwy zawoddw, ktére
zapamictali z filmu (wiedzg ze jest ich szes¢). Nauczyciel odkrywa odgadnigte nazwy.

1. AUTOR

2. REDAKTOR

3. ILUSTRATOR

4. GRAFIK

5. DRUKARZ

6. MASZYNISTA OFFSETOWY

Zabawe mozna urozmaicié, zachecajac dzieci do podania innych zawodéw kojarzacych

si¢ z ksigzkami. Mozna naprowadza¢ dzieci na prawidlowa odpowiedz, zadajac pytania

pomocnicze, np.:

— WYDAWCA — kto przeznacza pienigdze na wydrukowanie ksigzki? Do kogo nalezy si¢ uda¢,
jesli chee sie wydac ksiazke?

— KSIEGARZ - kto sprzedaje nam ksiazki?

— BIBLIOTEKARZ — kto wypozycza ksigzki? Kto moze nam doradzi¢, gdzie znajdziemy
ksigzke ktorej szukamy?

— BIBLIOFIL - jak nazywa si¢ ktos, kto bardzo lubi ksigzki, kolekcjonuje je?

2. Czy pamietasz? — pytania sprawdzajace rozumienie i odbiér tresci filmu.

W pytaniach, ktére sprawiajg trudno$é, warto wréci¢ do danego fragmentu filmu, aby
odnalez¢ prawidlowa odpowiedz:
— Od czego rozpoczyna si¢ tworzenie ksiazki? (od pomystu)
— Kogo najczgséciej najpierw szkicuje ilustrator? (gtéwnych bohateréw)
— Dokad przekazuje si¢ gotowe ilustracje i fotografie? (do sktadu)
— W jakiej formie ksigzka trafia do druku? (w formie pliku)
— Co oprécz papieru i farb jest potrzebne, aby powstata ksigzka z okienkami? (klej)
— Po co prasuje si¢ ksiazke? (aby réwnomiernie rozprowadzi¢ klej)
— Jakie jeszcze czynnosci wykonujg maszyny w drukarni ?
(przycinanie, zaokraglanie rogéw, klejenie oktadek)
— Co to znaczy, ze papier i farby uzyte do druku sa ekologiczne?
(nie szkodza ludziom ani $rodowisku)
— Czym pokrywa si¢ oktadke, aby pigknie si¢ prezentowata? (lakierem)



3. Kalambury — nauka kreatywnego myslenia, rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowe;j,
integracja grupy

Kalambury to doskonale znana wszystkim gra. Mozna ja z fatwosciag dopasowa¢ do poziomu,
nastroju i zainteresowan grupy, dowolnie dobierajac hasta. W przypadku dzieci mtodszych hasta
do pokazania mozna szepta¢ dzieciom na ucho. Starsi uczniowie moga prébowac je odczytad.

Przyktadowe hasta:

— pisarz/pisanie ksiazki

— czytanie ksiazki

— drukarnia/drukowanie ksiazki

— biblioteka/wypozyczanie ksiazki z biblioteki
— ksiggarnia

— ilustrator/ilustrowanie ksiazki.

Dodatkowy pomyst:

— Szablon zakladki z elementami do wycigcia i naklejenia (zatacznik 3).



JAK POWSTAJE KSIAZKA? Zatacznik 1

Wytnij obrazki. Przyjrzyj si¢ im i uléz je w odpowiedniej kolejnosci. Odetnij wyrazy z dotu
strony i przyklej je we wlasciwych miejscach. Opowiedz, jak powstaje ksigzka.a
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Zatacznik 2

10.

1. W tym miejscu wypozyczysz ksiazke.
2. Od niego zaczyna si¢ tworzenie nowej ksiazki.
3. Dobiera czcionki i kolory oraz projektuje ksiazke.

4. Osoba, ktéra sprzedaje ksiazki.

5. Tam przechowuje si¢ ksiazki, zanim trafig do ksiggarni.

6. Miejsce, w ktérym mozesz kupié lub sprzedad uzywana ksiazke.
7. Tam drukuje si¢ ksiazki.

8. Tu nalezy zglosi¢ si¢, aby wyda¢ ksiazke.

9. Na nim drukuje si¢ ksigzki.
10. Sg bardzo duze i pomagaja drukarzom w pracy.




Zatacznik 3
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6d i tyt zakladki, a nastgpnie naklej

ZAPROJEKTUJ WLASNA ZAKLADKE.

obie czesci na

Wytnij prz
iozdé




